KAABUGA
KASS

TUNNIKAVAD

LASTEAED
JA ALGKLASSID




Tere, opetajad’

Teie ees on kimp ilesandeid ja tegevusi, mis on k&ik seotud Dr. Seussi maa-
ilmakuulsa raamatuga “Kaabuga Kass”. See 1957. aastal ilmunud raamat sai
kohe populaarseks ja on paljude laste lemmik siiani. Raamat on &petanud
lapsi lugema ja raamatuid armastama ile kogu maailma, majutanud hilisemat
(pop)kultuuri ning olnud aluseks uutele teostele.

“Kaabuga Kassi” teemad on tuttavad igale lapsele, sest kellel ei oleks
olnud ihel igaval péeval hirmus igav? Ja kindlasti on ka palju neid, kes on
igavuse tdttu sekeldustesse sattunud. Lisaks I6busale loole, vahvatele piltidele
ja riimidele, pakub raamat mitmesugust matlemisainet ja aruteluteemasid.

Siinsed ilesanded on seotud raamatuga ja suunavad lapsi loetu-kuuldu
pohjal edasi tegutsema, et arendada teksti mdistmise, enesevéljenduse
ja arutlemise oskusi. Loovilesanded pakuvad vaheldust ja ideid tundide
sisustamiseks ja véimaldavad raamatuga p&hjalikumalt tegeleda.

Tunnikavad on sobivad lastele vanuses 4-8.
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Kes oli Dr. Seuss?

Theodor Seuss Geisel sindis Ameerika Uhendriikides Massachusettsi osariigis 2. mértsil 1904. aas-
tal. Ta oli Saksa immigrantide lapselaps. Seuss oli tema ema neiupdlvenimi ja seda hdaldati saksa
keeles: Zoice (riimub sdnaga “voice”).

* Lapsepdlves elas Ted loomaaia lghedal ja isaga seda killastades hakkas ta loomade joonistami-
seks pliiatsit ja visandim&rkmikku kaasas kandma.

* Ta 8ppis Dartmouthi kolledzis ja hakkas seal esmakordselt kasutama pseudoniiimi “Seuss”, kui
kirjutas kolledZi huumoriajakirjas Jack-O-Lantern. Ta lisas veidi hiliem nimele lihendi Dr ja kasutas
sealtpeale pseudoniiimi Dr. Seuss.

* Ta kasutas ka pseudoniimi Theo LeSieg (nimi Geisel tagurpidi) nende raamatute puhul, mida
illustreeris keegi teine.

* P&rast abiellumist 1927. aastal kolis Ted New Yorki.

* Dr. Seussi esimene raamat ilmus 1937. aastal, pérast seda kui selle olid tagasi likanud 27 kirjas-
tajat. Raamat rédkis tema kooliaja mélestustest ja Dr. Seuss hakkas seda juba prigikasti viskama,
kui sattus ténaval kokku oma kunagise klassikaaslase Mike “iga, kes oli &sja asunud tééle kirjas-
tusse Vanguard Press. Mike kutsus klassivenna kohe kaasa ja nad léksid kirjastusse, kus Seuss
allkirjastas lepingu raamatu véljaandmiseks. “See on ks pdhjus, miks ma usun &nne olulisusse.
Oleksin ma tol p&eval kdndinud teisel pool Madison Avenue’d, té6taksin ma praegu keemilises
puhastuses,” on Dr. Seuss ise 6elnud.

* 1943. aastal liitus Ted séjavéega. Seal kohtus ta Chuck Jonesiga, kellega koos tegi ta 1966. aas-
tal telesaate “Kuidas Grinch varastas julud!”, mis pdhines samanimelisel raamatul. Esialgu Seuss
samastus pahura tegelasega, kes vihkas j6ule, aga siis toimus meelemuutus ja tema autol oli isegi
numbrimérk kirjaga “GRINCH".

* Dr. Seussile meeldis vatta vastu kilalisi ja reisida, tutvuda inimeste ja kohtadega, millest hankis
inspiratsiooni raamatute jaoks. Ta hindas véga nalja ja trikitamist ning tal oli hiiglaslik pééraste
mitside kogu.

* 1957. aastal ilmunud “Kaabuga Kass” oli kohe edukas! Raamat siindis pérast ajakirjas Life ilmu-
nud artiklit, kus pdhjendati laste soovimatust lugeda sellega, et algklasside &pikud on igavad. Dr.
Seussile tehti ettepanek kirjutada lugu, mida esimese klassi lapsed ei paneks kéest. Ta vais kasu-
tada ainult 225 séna nimekirjast, kus oli 348 sdna. Dr. Seuss sai hakkama 236 sénaga. Raamatu
edu érgitas kirjastust edasi looma raamatuid, mis aitaksid lastel lugema dppida. 1958. aastal sai
kassiraamat jérje ja pandi alus algajate lugejate sarjale.

* Ted oli ka andekas kunstnik. Tema maalid ja skulptuurid on jétkuvalt véljas galeriides iile Amee-
rika. Tema vélja maeldud tegelaste ja lugude pdhjal on loodud kaike alates filmidest ja méngu-
asjadest, |dpetades muuseumide ja teemaparkidega. Tema looming on mdjutanud suuresti hilise-
mat popkultuuri. Ta on inspireerinud kdiki alates kuueaastastest lastest kuni NASA insenerideni.

* Paljudes Ameerika Uhendriikide koolides t&histatakse 2. mértsil Dr. Seussi siinnipédeva tema loo-
mingust inspireeritud tegevuste ja teematundidega.

* Dr. Seuss vaitis palju kirjandus- ja meelelahutuspreemiaid. Tal oli seitse audoktorikraadi. Tema
sulest on ilmunud ligi 60 lustakat sénaméngulist lasteraamatut, mida on misidud ile 222 miljoni
eksemplari ja t3lgitud enam kui 15 keelde ning mis on toonud talle palju avhindu, sealhulgas
Pulitzeri preemia.

* Theodor Seuss Geisel suri 24. septembril 1991.

‘,@ DRAAKON & KUU
& www.draakonkuu.com Ilustratsioonid © Dr. Seuss Enterprises, L.P.



TOO RAAMATUGA
JA RAAMATU POHJAL

Vaike sisukokkuvote

Uhel hallil p&eval istuvad Sally ja tema vend kodus ning igavlevad. Ema on
kodust éra ja midagi pdnevat teha ei ole. Korraga astub uksest sisse triibulise
kaabuga kass, kes teab paljusid I6busaid ménge. Lapsed ootavad vaikselt, mis
saama hakkab, aga akvaariumis elav kala on kohe ettevaatlik. Ta hoiatab, et
ema on dra ja trikitamine on ohtlik. Kuid kass hakkab tegutsema, nii nagu ta
ise soovib. Tekib suur méll, mispeale asjad toas laiali lendavad. Kala kurjustab
edasi, kuid kass jétkab tegutsemist. Ta toob Guest kasti, millest kargavad vélja
tegelased Asi Uks ja Asi Kaks, kes asuvad toas lohet lennutama, nii et tuba
l&dheb veel enam segamini. Niid sekkub iiks lastest ja teatab, et méng léheb
liiale. Ta otsustab tegelased vérguga kinni pitida ja itleb kassile, et méng on
l&bi. Kass sokutab Asjad tagasi kasti ja lahkub. Toasolijad on nukrad. Ema on
teel koju, kuid segadus on jube. Korraga liiakse uks uuesti lahti ja saabub
kass koristusmasinall Ta teeb toad korda ja lahkub elegantselt kaabut kergita-
des. Saabub ema, kes vurib, kuidas lastel paev l&inud on. Lugu 18peb kiisimu-
sega, kas radkida emale, mis vahepeal juhtus v&i mitte.
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Tegevused
LUGEMINE

Enne lugemist

Enne lugema hakkamist tutvustage lastele pégusalt autorit ja ndidake raamatut. Selle raamatu autor
on joonistanud ise ka pildid. Selgitage, et raamat on algselt iimunud inglise keeles ja see on t5lgitud
eesti keelde. Varem on autorilt ilmunud eesti keeles ka raamat “Horton kuuleb kessesid!”.

Méotteid aruteluks:

* Kas olete tundnud vahel igavust?2 Mida olete siis ette vétnud?

* Mis on pahandus?

* Milliseid pahandusi v&ib lastel ette tulla, kui nad on iksi kodus v3i oma toas?

* Milliseid raamatuid véi filme teate, kus lastel on ebatavalised sébrad véi méngukaaslased?
(Naiteks Karlsson, Pipi Pikksukk, Sipsik, P&tu jne.) Millised need kaaslased on?

Lugemise ajal
Lugu on hea kuulata koos piltide vaatamisega, jutt jétkub ka piltidel ja osa infot jGuabki lugejani

piltide kaudu. Raamatut vaadeldes on hea sellele ka téhelepanu juhtida ja kiisida lastelt, mida saad
teada jutust, mida pildilt.

Pérast lugemist

LOO JUTUSTAMINE

Paluge lastel jérjest lugu jutustada, nii et iga laps Gtleb Ghe lause.
Alustage:

Uhel péeval istusid Sally ja Sam kodus ...

MIS JUHTUS ENNE JA MIS PARAST?

* Paluge lastel ette kujutada, mis eelnes sellele, kui raamat algab?

* Mis juhtus siis, kui raamat [6ppes?

¢ Ulesannet véib labi viia rihmatééna. Rihmas on 4 liiget ja nad lavastavad olukorra enne v&i
pdrast. Lapsed esitavad oma versioonid kogu rihmale v&i klassile.
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“Kaabuga Kass” annab vaimalusi arutleda mitmetel laste jaoks olulistel teemadel. Pérast lugemist
vdib vaadata raamatut osade kaupa ja koos rédkida, mida lapsed loost arvavad.

1. Lapsed on iiksi kodus. Neil on igav.
* Mida véiksid igavlevad lapsed teha?
* Milliseid ménge vai tegevusi saab vélja pakkuda selliseks puhuks?

2. Saabub kass, kes on véoras.
* Kuidas sa tead, kas voorast véib usaldada?
* Mida voi keda véib usaldada?

* Mida véi keda ei tohi usaldada?
* Mida teha, kui sinuga hakkab raékima keegi, keda sa ei tunne ega usalda?

3. Kass hakkab méngima ja trikitama.

* Miks kala kassi tegevust halvaks peab?

* Miks ei tohi tube sassi ajada?

* Mida sina arvad tubade sassi ajamisest?

* Kas ménikord vaib natuke rohkem |18butseda ja méangida?

* Kui toas on juhtunud 8nnetus véi segadus, kes selle peab koristama?

4.Lapsed ei oska kassi tegevusest esialgu palju arvata. Lobu ja hdmmeldus vahel-
duvad. Lopuks Utleb peategelane, et sellele méngule peab tulema l6pp.

* Kuidas éelda kellelegi, et sa tahad, et ta oma tegevuse |15petaks?
* Kuidas oma arvamust vélja éelda, nii et seda kuulataks?
* Kui keegi pitiab meid |18bustada, kas lubame seda, kuigi ta rikub reegleid?

5.Raamatu l6pus kiisib autor, kas sina oleksid 6elnud emale, mis vahepeal juhtus?

Ema on tulemas koju ja justkui polekski midagi juhtunud. Ometi teame lugejatena, mis siin tegelikult
toimus. Niid saab arutada valetamisega seotud teemadel. Raamatus juhtunu véimaldab méelda
ka sellele, kas see on laste arvates valetamine, kui sa ei réégi millestki, kui sa varjad midagi. Véib
korraldada véikese hadletuse, kes oleks emale toimunust réékinud ja kes mitte. Ning siis arutleda,
miks miks keegi niimoodi otsustas ja kas see oleks Gige.

* Kas sina oleksid oma vanematele 6elnud, mis juhtus? Miks?

* Kas nii tohib, et teed pahanduse ja varjad seda? Mis sa arvad?

* Kas see on valetamine, kui sa réégid edasi ainult osa sellest, mis juhtus?

* Kujuta ette, et oled lapsevanem ja sinu lastel on juhtunud samasugune asi. Nad réagiksid sulle
sellest. Mida sa arvaksid ja teeksid?
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LOOVULESANDED

Lébusad ja loovad ilesanded muudavad raamatuga tegelemise pdnevaks ja ménguliseks ning innus-
tavad lapsi loetust-kuuldust edasi métlema ja ise loominguliselt edasi tegutsema.

LIIKUMINE

Teeme trikke!

Lugege “Kaabuga Kassist” iile kohad,
kus kass trikke teeb. Ta keksib pallil,
kdes raamat, kaabul tass ja siis veel
tort ja portselantass.

Lapsed proovivad niiid ka ise olla
kaabuga kassid.

Juhendaja nimetab v3i naitab jarjest
esemeid, mida kass tegevusse haarab.
Naitamiseks mdeldud asjad vaivad
olla varutud pariselt épetaja lauale,
need vdivad olla ka piltidena. Lapsed
voétavad kujuteldavaid esemeid jarjest
kasutusse ja pitavad samamoodi tri-
kitada nagu kass raamatus.

Lépuks vaib valida kéige naljakama
poosi autori. Méngu vdib teha paa-
ris- v8i rihmatééna, nii et iks laps
on kass ja teised nimetavad esemeid,
mida trikitamiseks vatta.

Ema on kodust d@ra

Mis toimub siis, kui ema on kodust
ara? Vaja on vahendit muusika mén-
gimiseks. Juhendaja hakkab muusikat
sisse ja valja lilitama.

Kui muusika méngib, on ema kodust
gra ja lapsed I6butsevad, tantsivad,
hippavad.

Kui muusika vaikib, on ema koju j6ud-
nud ja lapsed “kivistuvad” sellesse
poosi, nagu nad parasjagu on.

See laps, kes liigutab, langeb vilja.
Méngu vaidab viimane, kes alles
jadb.
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KEEL JA KIRUUTAMINE

Raamatut lugedes juhtige laste téhelepanu luulevormile ja riimidele. Arutlege, mille poolest erineb
luuletus jutust? Milliseid luuletusi vai luulevormis raamatuid lapsed veel teavad?

Riimid
Riimide leidmisel on abiks té8lehed “Riimir6dm” ja “Riimipaarid”. Téélehti vib taita ksi véi paaris-
tééna.

Loovkirjutamine

Mis juhtuks, kui kaabuga kass saabuks ihel péeval teie klassi- v6i rihmaruumi2 Méelge vélja vahva

fantaasiajutt!

* Loo v&ib jutustada nii, et iga laps itleb jérjest lause, mis edasi saab. Juhendaja paneb teksti kirja
ja loeb selle pérast ette.

* Tédlehe “Uhel péeval” abil vib kirjutada loo, milles on lausealgused ette antud.

* Oma loo v&ib panna kirja ka luulevormis, selle v&ib illustreerida ja kujundada véikeseks raamatuks.

KUNST

* Juhtige &pilaste tdhelepanu illustratsioonidele. Arutlege, kuidas
illustratsioonid lugu téiendavad.

* Kasutage té6lehte “Naljakas kast”.

Vahvat tegutsemist!

Tunnikavad koostas Kétlin Vainola.
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Uhel péeval

Kujuta ette, mis juhtub, kui Ghel pé&eval
pole &petajat klassis v&i rihmaruumis
ning uksel seisab ... kaabuga kass!

Métle vélja vahva lugu sellest, mis siis juh-
tuma hakkab! Pane hiliem loole ka peal-

kiri.

MRV
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AR EEEREREERER
Riimir6om/
Dr. Seuss oli suur riimimeister.
Niiid oh sinu kord!

Mitu riimi sa neile sonadele tead?
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r. Seuss A
o lugemi
KASS = .........I

Riimipaarid

Leia riimipaarid ja Uhenda need joonega.
Alumisele reale lisa oma riimipaar!

KOOS KUSS
RAAS LABI

TUBA PEAD
HEAD TOI

HABI HOOS
BUSS LUBA
PALL NINA
MINA TAAS
VoI TRALL
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IERANIENAENI
Naljakas kast

Kaabuga Kassil on suur punane puidust kast,

mille sees on Asi 1 ja Asi 2. Kui sul oleks samasugune kast,
siis mida sina selles hoiaksid?

Joonista pilt neist vahvatest asjadest,
mis sul seal oleksid.
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